


INTRODUCTION

Objectifs du projet: le projet sera réussi si
- les participants vivent une expérience ludique qu’ils auront envie de 

raconter autour d’eux,
- les participants découvrent de nouveaux usages de l’infrarouge,
- le projet permet de former de nouveaux étudiants sur les usages de 

l’infrarouge

Pour y répondre, nous avons décidé
- De mener le projet dans le cadre de la chaire DeepRed, sous la forme 

d'un projet entièrement porté par des étudiants et financé par la 
chaire,

- De viser l'événement Tech&Fest pour le déployer car le public cible 
de l'événement et le calendrier nous semblaient adaptés

Jocelyn recrute Antonin Paoli le chef de projet, et l'aventure démarre...



DEVELOPPEMENT DES DEFIS EN LIEN AVEC L'INFRAROUGE
ENSE3 – GRENOBLE INP

Guillaume AUZELOUX Paulin GAILLY

Tilmann ZÖPHELJoachim SAILER Batiste AUGEREAU Cyprien CHAPELLE

Durée de la mission : 4 mois

Objectif : création de 7 défis constituant le gameplay de 
l'escape game

Mots-clés : formation sur l'IR, utilisation du fablab, 
conception électronique, programmation sur Raspeberry



SOUTIEN POLYVALENT
POLYTECH – GRENOBLE INP

Durée de la mission : 4 mois

Objectif : soutien sur des missions 
logistique

Mots-clés : présence sur des après-midi, 
gestion et recherche de matériel, 
soutien aux autres équipes

Hugo DUBOIS Iwen MORIN

Tarik ZEGGOUD Nina DIJOUX



ARTISTE
PHELMA – GRENOBLE INP

Durée de la mission : 3 semaines

Objectif : créer de nouvelles peintures 
ou identifier celles déjà existantes qui 
sont pertinentes pour le projet

Mots-clés : peinture en double lecture 
(une première vision dans le visible et 
une deuxième en IR)

Marion SAQUET



ARCHITECTE
ECOLE NATIONALE SUPERIEURE D'ARCHITECTURE DE GRENOBLE

Durée de la mission : 1 semaine

Objectif : aménager les 3 salles de jeu 
afin d'accentuer l'immersion dans le jeu

Mots-clés : dessin architectural et 
aménagement d'intérieur

Matthieu GUILLER



SOUTIEN TECHNIQUE ET FORMATION
LYNRED



SOUTIEN COMMUNICATION
LYNRED



SOUTIEN COMMUNICATION ET RELATION PARTENAIRES
FONDATION GRENOBLE INP

Marie DUBREUIL Murielle BRACHOTTE

Durée de la mission : 5 mois

Objectif : création des éléments de 
communication et gestion des relations 
partenaires et presses

Mots-clés : communication, print, 
design, presse, partenaire



PORTEURS DE PROJET

Durée de la mission : 5 mois

Objectif : création du scénario, 
organisation logistique et management 
des équipes

Mots-clés : créativité, organisation, 
logistique, gestion financière, 
management

Jocelyn CHANUSSOT

Antonin PAOLI

Xavier BRENIERE



INTRIGUE

Marie  Saquet,  étoile  artistique,  sur  le  seuil  d'un
tournant majeur, se  voyait  confier  la  création  d'une

œuvre commémorative pour les 80 ans de la résistance,

dans  le  cadre  d'un  événement  prestigieux  au  musée.

Cependant, la veille de la révélation devant le comité, elle fut 
l'objet d'une mystérieuse agression dans son atelier, où son 
œuvre tant attendue disparut.

La police scientifique découvrit que Marie entretenait en 
secret une passion pour la technologie infrarouge. Néanmoins, 
la complexité de l'atelier défiait toute fouille standard, risquant 
ainsi de passer à côté d'indices cruciaux.

Devant cette impasse, les autorités se tournèrent vers des 
spécialistes de l'infrarouge pour démêler les fils du mystère...



PLAN D’ENSEMBLE



LES ESPACES Salle 1 : La galerie d’Art

Salle 2 : La réserve Salle 3 : Le bureau



LES ESPACES Salle 1 : La galerie d’Art

Salle 2 : La réserve Salle 3 : Le bureau



Espace pédagogique

Hall of fame Espace Game Masters

Borne photo



LES JEUX





STAFF D’ANIMATION
• Le Game Master guide une équipe depuis le début, dès son entrée dans la première 
salle, jusqu'à la conclusion de l'aventure, lorsque l'équipe quitte la troisième salle. 
Ensuite, il procède à l'évaluation avec son équipe, répond aux différentes questions et 
offre les photos souvenirs.

• Le Responsable Photo supervise le photomaton et veille à ce que chaque participant 
se fasse photographier. Il prend en charge la collecte des photos, les organise par 
équipe pour que les Game Masters puissent les distribuer aux participants à la fin.

• Le Responsable Réservation gère les réservations des équipes et fluidifie les attentes 
potentielles.

• Les Responsables Techniques assurent la réorganisation des boxs, réinitialisent les 
défis et vérifient le bon fonctionnement de l'équipement.

• Les Experts sont positionnés à l'espace d'informations pour présenter l'infrastructure 
infrarouge. Ils sont une source de connaissances pour répondre aux questions 
éventuelles. Ils excellent également en tant que techniciens pour régler les caméras 
au besoin.

• Le Briefeur est situé en amont de la salle 1 et effectue son pitch devant les équipes 
pour les plonger dans l'ambiance. Il est également responsable d'appeler les équipes 
en amont afin d'éviter tout retard.



L'installation



Le bilan



L’ENQUETE DE SATISFACTION







En résumé

 Durée: 5 mois (démarrage: 01/09/2023, Tech&Fest 01/02/24)
o Recrutement chef de projet le 5/9
o Recrutement des étudiants pour concevoir les jeux : octobre et novembre

 Budget: 30 000 euros
 Un projet écoresponsable

o Très peu a été acheté: utilisation de matériel de récupération avant départ en reconditionnement (PC, écrans, 
casques), utilisation de matériel existant (caméras infrarouges, réseau informatique), prêt (tableaux de l’artiste), 
location (caméras pour les games masters), meubles achetés et rendus à Emmaüs

o À peu près rien n’a été jeté
 Personnes impliquées dans le projet

o Equipe projet de 16 étudiants : 3 ENSIMAG (le chef de projet, l’acteur, le réalisateur), 6 ENSE3 (les jeux IR), 4+3 
POLYTECH (aide au projet), 1 PHELMA (l’artiste), 1 ENSAG (architecte)

o Support Labo d’Application LYNRED : fourniture des caméras & support technique, aide à l'installation, design et 
animation de l’espace de vulgarisation IR pendant l’événement

o Support Fondation: organisation, logistique, signalétique
o Support professeurs: suivi de projet, aide à l'installation
o Staff sur place: 7 LYNRED, 6 DSE, 3 POLYTECH, 1 ENSIMAG, 1 DeepRed



REVUE DE PRESSE

Article et vidéo live

Article

Plateau télé



Communication ENSE3
https://ense3.grenoble-inp.fr/fr/l-ecole/festival-techfest-chaire-deep-red

Communication PHELMA
https://phelma.grenoble-inp.fr/fr/l-ecole/enquete-pelican-un-escape-game-base-sur-la-technologie-infrarouge

Communication GIPSA-Lab
https://www.gipsa-lab.grenoble-inp.fr/node/5304

Réseaux sociaux

https://ense3.grenoble-inp.fr/fr/l-ecole/festival-techfest-chaire-deep-red
https://phelma.grenoble-inp.fr/fr/l-ecole/enquete-pelican-un-escape-game-base-sur-la-technologie-infrarouge
https://www.gipsa-lab.grenoble-inp.fr/node/5304




ANNEXES


	Diapositive numéro 1
	Diapositive numéro 2
	Diapositive numéro 3
	Diapositive numéro 4
	Diapositive numéro 5
	Diapositive numéro 6
	Diapositive numéro 7
	Diapositive numéro 8
	Diapositive numéro 9
	Diapositive numéro 10
	Diapositive numéro 11
	Diapositive numéro 12
	Diapositive numéro 13
	Diapositive numéro 14
	Diapositive numéro 15
	Diapositive numéro 16
	Diapositive numéro 17
	Diapositive numéro 18
	L'installation
	Le bilan
	Diapositive numéro 21
	Diapositive numéro 22
	Diapositive numéro 23
	Diapositive numéro 24
	Diapositive numéro 25
	Diapositive numéro 26
	Diapositive numéro 27
	Diapositive numéro 28

